
Kappi koristades sattus kätte üks vana arvutiajakiri. Selle kirevatelt reklaamikülgedelt vaatasid peale „uue tehnoloogiasaavutuse“ - 16bitise protsessoriga (ehk siis 286!) varustatud arvutite ja muu sarnase oma aja tipptehnoloogia imede vastu ka mitmed monitorid. Olid ikka ajad - monitorid juba valdavalt värvilised ja kallimad neist olid võimelised  isegi rohkem kui 640*480 punkti ekraanile manama. Kelgiti lausa 256 värviga. Montana! Reklaamitavate displeide ekraanidel olevad pildid olid muidugi tunduvalt paremad kui monitorid tegelikult esitada suutsid.

Praeguse aja reklaamid on sama kirevad ja kõlavaid võõrsõnu täis. Hertsid, tollid, flat,  LCD ja trinitrotselluloos (ei, see oli vist küll trinitron)! Millele siis monitori ostmisel tähelepanu pöörata?

Arvutite kiirused tõusevad ja muud omadused paranevad peadpööritava kiirusega. Paari kuu pärast pole teie tippmasin enam pop ega noortepärane. Monitoridega on asi veidi teisiti. Hea pildikast suudab (vaatamata osade tootjate püüdlustele kvaliteedi arvelt kokku hoida  ) mitu arvutit „üle elada“. Kui arvuti jõudluse mõju tervisele on rohkem psühholoogilist laadi siis vilets displei võib silmad täiesti ära rikkuda. Järgnevalt mõned nõuanded monitoride valimisel koos selgitusega, miks asi nii või teisiti on. Kui jutt hakkab liialt meenutama füüsika tundi, siis see võibki nii olla. Autor töötab ka otsapidi TTÜ Füüsikainstituudis ja see võib paratamatult käitumisele mõjuda  . 

Hea oleks, kui saaksite monitori ostmisel kasutada mõnd testprogrammi, näiteks Nokia Monitortest http://www.viewsonic.de/drivers/en/monitor_test.exe). On veel üks tore programm: DDC test (http://www.entechtaiwan.com/files/ddctest.exe ), mis lubab monitorist välja lugeda tema seeria numbri, valmistamise kuupäeva, piirreziimid ja muud huvitavat. Hea abiline, kui hakkate kasutatud monitori valima.
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Niisiis - monitori pilt olgu ennekõike terav, kusagil ei tohi olla uduseid alasid. Paraku see alati nii ei ole, fookus kipub äärtes olema veidi halvem. Põhjuseid on objektiivseid ja subjektiivseid. Pilditoru ehk peenelt öeldes - kineskoobi  - sees, ekraani ees on niinimetatud aukmask tänu millele me võimegi värvilist pilti näha. See mask (trinitrontorudes traatvõre) on keskelt veidi paksem. Seega, kui fookus on tehases paika kruvitud pildi keskosa järgi (ja nii nad tavatsevadki teha) ja korrigeerivat elektroonikat pole, ongi ekraani äärealad udusemad. Sama efekt ilmneb veidi kulunud monitoridel.  Meie ülesanne muidugi on valida poeriiulilt võimalikult ühtlase fookusega eksemplar. Kui olemasolev monitor hakkab kuluma ja teravus pildi äärtes (või üleüldse) on halvenenud, saab pilti parandada vähendades ekraani heledust.

[image: image2.jpg]



FOTO reatrafost. Tekst: Äärmisel juhul saab fookust parandada ka ise. Selleks on detailil nimega reatrafo vastav nupp (kallimatel mudelitel kaks nuppu). Reguleerimiseks tuleb monitor lahti keerata. Tegelikult on kirjeldatud reguleerimine rohkem remonditöökoja rida. Igatahes lahtinäpitud monitorile ärge garantiid enam lootke. Ettevaatust - trafo on kõrgepinge all 25 tuhat volti!!! For advanced users only!

Mida väiksem on ekraani punkti diameeter, seda teravama pildi saame. On ka loogiline et joonis tuleb detailirikkam kui kirjutusvahendina kasutada värvirulli asemel peent pintslit. Monitoride puhul on „pintsli suuruse“ analoog ekraanipunkti diameeter (nt. 0,22mm).

Hertsid, need salapärased hertsid. Hertsides (Hz, saksa füüsiku Heinrich Hertzi auks, tänu tema ja veel mõnede füüsikute avastustele on meil olemas raadio ja televisioon) mõõdetakse sagedust. Monitoride puhul antakse tavaliselt (maksimaalne) kaadrilaotussagedus ehk siis mitu korda sekundis pilt ekraanil üle joonistatakse. Kui juhend lubab näiteks 110Hz, uuendatakse pilti teie monitori ekraanil 110 korda sekundis. Pildi uuendamise vajadus tuleneb televisiooni (ja ka arvutimonitoride) tööpõhimõttest. See aga, nagu paljud asjad siin ilmas, rajaneb pettusel. Tegelikult joonistatakse (laotatakse, nagu elektroonikud räägivad) pilt nii teleka kui ka monitori ekraanile ridahaaval. Ühel ajahetkel on näha mitte terve pilt vaid üks rida kujutisest. Kuna kogu protsess toimub kiiresti, laseb looduse kroon end petta ja näeb tervet pilti. Loomulikult on parem kui pildi uuendamine toimub kiiremini sest siis kaovad segavad värinad ja vilkumine. Teleka pilti uuendatakse 50 korda sekundis (rangelt võttes küll 25 korda aga kasutatakse ülerealaotust) ja võbin on täiesti märgatav. Arvuti pildi sagedus on kasulik valida mitte alla 85Hz. Mõistagi võib sageduseks anda „nii palju kui torust tuleb“ ehk niipalju kui monitor lubab aga... Agaga pidi saama pudelisse ajada tervet Pariisi. Esiteks, kui tahame monitorist kauem rõõmu tunda, ei tasu teda lubatud maksimumrežiimis piinata - peab kauem vastu. Teine asi on see, et suure sagedusega pilt võib jälle olla ebastabiilne. Eriti ruumis, kus on päevavalguslambid. Viimased nimelt kustuvad ja süttivad 100 korda sekundis. Kuna lampide vilkumise faas ei lange kunagi kokku pildi laotamise algusega monitori ekraanile, tekivadki värelused ja võbinad. Kooli füüsikaõpetaja nimetas seda tuiklemiseks aga kes teda kuulas - siis sai ju tagapingis laevade pommitamist mängitud...

Ühitus ehk eurokeeli convergence. Normaalsete inimeste moodi öeldes - jooned (ja nt. tekst) ekraanil ei tohi olla värviliste äärtega. Monitorides ja TV-s kasutatakse kogu värvigamma esitamiseks kolme põhivärvi - punast, rohelist ja sinist (televisioonis jäetakse tehnilistel põhjustel roheline, lootuse värv üle kandmata, vahest seetõttu ongi programm ajuti nii lootusetu...). Kineskoobi kaelas on iga nimetatud värvi jaoks oma „elektronkahur“. Valge joone joonistamiseks peab iga kahuri kiir langema ainult oma luminofooritäpile (või ribale trinitronkineskoobis). Kui nad seda ei tee, tekivad (tavaliselt ekraani äärtes) joontele värvilised lisad (mäletate veel vanu nõukogudeaegseid värvitelekaid?). Kaasaegsetel monitoridel on ühitust võimalik kasutaja poolt sättida ekraanimenüüst. Paraku ei pruugi suvalise mudeli puhul pilti lõplikult heaks saada. Valime siis parima. 

Teemaga haakub veidi värvipuhtuse mõiste. Maname ekraanile valge tausta nt. alustame oma lemmikredaktoriga uue artikli kirjutamist. Läheme displeist umbes 1,5 meetri kaugusele. Pilt peab olema ühtlaselt valge, ilma värviliste laikudeta. Kui monitori nupp deguss (demagneetimine) ei aita, valime järgmise. See kast oli paha!

Tasapinnalise ekraaniga monitorid on mõistagi coolid aga pildi kvaliteedile mõjub see samahästi kui sinepiplaaster puujalale. Üks kuulus põhjanaabrite kummikutehas tootis kunagi monitori mudelinumbriga DU146. See kolakas oli tasapinnalise kineskoobiga  kuid pilt tundus olevat hoopis sissepoole kummis . Silmapete, mõistagi, kuid veidi häiriv. Moodsatel displeidel seda viga enam ei ole. 

Tähtis on see, et tasapinnalise ekraaniga pildikummutid on kõik Sony leiutatud trinitron tüüpi kineskoobiga. Seal on aukmask (mille läbipaistvus on vaid umbes 25% !!!) asendatud traatvõrega. Pilt on tunduvalt heledam ja parem.


Pildi geomeetria olgu võimalikult hea. Monitori ekraanimenüüdest leiab igasuguseid sätungeid aga viletsa monitori (õigemini - kineskoobi) puhul ei ole nublakate mõju piisav. Arvestage ka sellega, et mõni tootja lubabki kujutisel olla veid kõver (sest paremat asja toota oleks liiga kallis). Üks tuntud tulpidemaa firma näiteks lubas moonutusi kuni 3 mm !!!??? Kui pilti sirgeks ei saa, võtame järgmise monitori.

Mõnevõrra kiivas pilt häirib siiski silmi vähem kui värvi moonutused (isikik arvamus). Seega kui ostate kasutatud monitori, tasuks kahe halva variandi puhul eelistada seda, kus värvi - ja ühituse häireid pole. Värviliste sabade displeist väljasuitsetamine rikub enamasti pildi geomeetria ära., halvemal juhul aga ei ole üldse võimalik.


Skeemitehnika headust  iseloomustab muu hulgas kineskoobi kõrgepinge stabiliseerimise kvaliteet. Näha on seda mõne sellise testprogrammiga, mis suudab panna pilti vilkuma mustaks ja valgeks. Viletsal monitoril hakkab pildi suurus kõikuma vilkumise taktis - valge pilt on suurem ja must pisem. See ei ole rike vaid lihtsalt üks kvaliteedinäitajatest. Iseasi on muidugi see, palju te järskude üleminekutega pilte vaatate.


Kõrgekvaliteedilistel monitoridel on mõnikord 2 sisendit. Üks 15 kontaktiga pistik (nagu arvutilgi). Teisel sisendil on viis veidi teleri antennipesa meenutavat ühendust (neid kutsutakse BNC pesadeks). Eelistada tasub just seda sisendit (ja osta vastav juhe). Vilets kaabel võib jätta näiteks joontest või tekstist paremale varjud või kaotada peened detailid sootuks.


Vedelkristallmontoride ehk LCD-displeidega, nagu itimehed armastavad öelda, on hoopis teised lood. Kui tavalisel monitoril saab ekraani punktide arvu muuta praktiliselt suvaliselt, siis näiteks 1024*768 punktise ekraaniga LCD-d on soovitav just selles reziimis kasutada. Rohkem temast välja ei pressi mingi väega. Kui võtate punkte vähemaks, näiteks 800*600 peale, on võimalikud 2 varianti: a) pilt tulebki mõõdus 800*600 aga ülejäänud ekraan on must (leinaraam pildi ümber); b) pilt venitatakse küll ärteni välja aga kuna 1024 800ga hästi ei jagu, muutub kujutis veidi “kandiliseks”. 


Vedelkristallmonitoridel võib olla veel üks puudus, mida tavadispleidel (CRT) väga harva esineb. Nimelt võivad üksikud ekraani punktid ehk pikselid olla defektsed (kas mustad või pidevalt helendavad). Tootjad ütlevad, et nii peabki olema (st. nad hetkel ei suuda paremat teha). Seega peame poeletilt valima sellise displei, millel defekte võimalikult vähe. Ja veel. Mõned LCD-monitorid on aeglased. Kiirelt liikuvatel objektidel tekivad varikujutised sappa (nagu esimestel n.liidu värvikatel: must-valge jalpallur jooksis edasi aga värvilised püksid jäid maha ). Mängude ja muu kiire pildi jaoks säärane monitor ei sobi.


LCDdel ei oma pildi värskendamise sagedus mingit tähendust kuna iga punkt helendab seal just niikaua kui vaja. Seega pole mingit vahet kas sagedus on 60Hz või 120Hz. Samuti ei tasu vedelkristallmonitoride menüüdest otsida demagneetimise valikut - seda ei ole (ega polegi tarvis).


Et sellised soovitused siis. Olge tublid!
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