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agana votmed sakivad sajaga’,
P tahendas Rebane métlikult ekraanilt
,’ koodi silmitsedes ja sirutas kde uue
karastusjoogi jarele.,Jalle on taskusse auk
kulunud”.

,Dallase i-n66bid oma meeldivalt kume-
rate vormidega seda kdill ei tee”, margin ja
aevastan, sest sihiseva Bambuucha - voi mis
iganes tolle marjukese nimi oligi - mullid
léksid ninna.

,On nad jee, iga tuttava majas ripub miski
undav fonojurakas, mis enamasti rikkis — napi
palju tahad, uks jaab ikka suletuks nagu
mones Cheopsi puramiidi salakdigus’, jai
Rebane kriitiliseks. ,@2&%, tdnapaeval on
isegi kdimlas internett, aga klla minekuks
peab pidevalt akna all serenaadi vilistama!”

Debugime kumbki nohisedes edasi aga
mote jaab kusagile peakolusse kummitama
nagu vana ABBA lugu:,Take a chance on...
PIC". Stopp! Justnimelt! See on ju lihtne
PlCutamise llesanne. Moblasse salvestatakse

tuttavate telefoninumbrid, meiliaadressid jne.

Aga miks ei voiks fonoluku votme koodi sal-
vestada. Mdistagi siis, kui vdtme omanikust
sOber seda lubab. Votaks dige Gihe odavama
otsa PICi, pookiks talle kiilge mobla ekraani
nimede kuvamiseks/valimiseks, lisaks paar
nuppu ja patarei — ja olekski nagu olemas?
No6bi lugemiseks on vaja vaid kahte
traadijuppi (poest véib muidugi osta ka
tle 100 Gihiku maksva uhke spetsaluse, aga
selle raha eest saab péris mitu turgutavat
Bambuuchat). Koodi lukule saatmiseks piisab

Hlelele

PIC'i kastmes

Kaesolevas Rauakooli loos ehitame uksevétmena kasutatavate
Dallas Semiconductori i-nd6pide koodide salvestamiseks oma-
laadse elektroonse markmiku. Uhes varasemas loos kasutasime
i-n6Opi arvutisse sisse logimisel parooli aseainena, seekord
uurime salakoodide kogumise ja saatmise voimalusi.

samuti mingitest tugevamatest traati-
dest, mille nimetame ulbelt adapteriks.
Noh ja jupike terast koodi PIC-i sisse, mis
kogu kremplit kamandaks, on ka vaja. Kas
teeme ara? Voi vilistame sébra akna all niirilt
edasi?

Skeem

Kolb sooja ning asume asja juurde. Lihtsa
PICi mélu maht lubab salvestada maksimaal-
selt 8 kamraadi fonoluku koodid ja tutipide
eneste nimed (8 simbolit nime jaoks ning

8 baiti n66bi koodi). Pohimotteliselt saaks

ka enam, aga siis tuleks votta kasutusele
suurema EEPROMi mahuga protsessor voi
lisada véline malu. Kuna jubina ldhtekood on
toodud, saab viimasega suhteliselt lihtsalt
hakkama. Protsessoril on mélu jaoks 2 vaba
koiba taiesti olemas ning programmi kirjuta-
miseks ruumi jatkub!

Mooduli sisse liilitamiseks tuleb vajutada
vasakpoolset nuppu (skeemil SW1). Kérge
pingenivoo ldbi takisti R1 ja avab transistori
Q4 mis omakorda avab skeemile toidet
lilitava valjatransi Q1. Takisti R2 aitab hoida
viimast korralikult suletuna, kui toide maas.
Kuna keegi ei viitsiks nuppu pikalt mudida,

tuleb toidet t60 ajal kuidagi teisiti sees hoida.

Seda teeb protsessor (skeemil U1) ise, tostes
viigu RB2 (pin 8) kérgeks. Signaal Idheb labi
eeltakisti R3 transile Q2.

Sama SW1 on skeemis kasutusel ka
menuiinupuna. Sobituseks on lilituses
lisatransistor Q4.

Oo 6udust, miks nii keerukas toiteldliti
skeem? Voiks ju lihtsalt mingi kaheasendilise
ltliti votta? Voiks, kuid siin on paar aga.

Nimelt kipub skeem siiski liialt voolu tarbima.

Protsessori toitepinge normile vastavuse
kontrolli lisa (BOD-option) kasutamisel (ilma
ei riski) ja toole unustatuna, lipstakse toite-
patarei paari pdevaga tiihjaks.

Automaatne valjalulitamine néuab
ltlitustransistorit toiteahelasse, aga lulitav
ahel ise ei tohiks joudeolekus Uldse voolu
tarbida. Koik see kokku tingibki suhteliselt
paljude juppide kasutamise.

Kéesolev skeem (ja kood) sadstavad
energiat. Kui keegi pole juba tervelt minuti
jooksul vidina vastu mingit huvi tiles naida-
nud, ltlitub see vélja. Omal soovil toite vélja
lilitamiseks tuleb vajutada kahele suvalisele
nupule korraga. Siis laseb prose viigu RB2
madalaks ja toide kaob koheselt.

Jattes komponendid R1, R2, R3, Q1-Q4
skeemist vélja, peab patareisid olema hunni-
kute kaupa. Nupp SW1 tihendatakse sel juhul

2% Retsept ja ostunimestik

10k

R1,R3

R2 100k
Takisti
R4 4,7k
R5,R6 100
Kondensaator C1 100nF
Diood D1,D2 SM6T6V8A
Q1 IRLM6401
Transistorid
Q2.Q4 BC847
Patarei Bat1 GP11A
Nupp SW1..SW4 -
Liiliti SW5 -
CN1 -
Pesa, pistik N2 )
CN3
LCD u2 LPH7779

Protsessor PIC16F628
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ARGE JATKE VOTMEID VALJAPOOLE!
Sarnaselt korterivotmetele ei tasu ka fonolukku avavat i-votit laokile jatta.

Eriti veel sellisesse kohta kus PICutajatest tuttavaid ringi luusida voiks. Nagu naete,
on i-votmest koopia tegemine imelihtne ja kaib paari sekundiga.

€ TVIIKIMINE

f ﬂ"fﬂ, x&iﬂg;

protsessori viigu RB7 (pin 13) ja maa vahele.
Plaadil on koht tavalise toiteldliti jaoks (SW5)
olemas.

Vidinal on veel 3 meniiinuppu (SW2..
SW4) ja vanast Nokia 3310-st,laenatud”

ekraan salvestatu
kuvamiseks.

Pesa CN1on
kopeeritava votme
lugemiseks. Takisti R5
ja tlepinge kaitsediood
D1 kaitsevad pisikese
PICi sisendit staatilise
elektri tapva moju eest.
Esimesel katsetamisel
vaib nimetet jupid
vabalt vélja jatta. Sama
otstarbega ahel (R6,
D2) on pistiku CN3
juures. Pistik on skeemi
“véljund’, tema kon-
taktid torkame sdbrale
killa minnes fonoluku
“votme” pessa.

Takisti R4 on
ilmtingimata vajalik: ta
hoiab loetava i-n60bi
andmesiini suhtlusest vabal ajal kérgel
loogilisel nivool.

Pistik CN2 on skeemil SMD-korpuses
protsessori programmeerimiseks.
Programmaatori pessa toda kivi ju sorgata ei

onnestu ja ,tiihi PIC ei seisa pusti,’ Gtleb ks
moodne vanaséna.

Montaaz

Eesmaérgiks on luua voimalikult pisike seade,
naiteks votmekimpu riputatav. Seepdrast

on kasutusel 0603-mdddus pindmontaazi-
komponendid ja sama korpusega protsessor.
Kahepoolse triikkplaadi mé6dud on 45 x 45
mm. Hetkel veel puuduva korpuse saaks teha
naiteks CD-karbi 6hukeset plastikust.

Pesa i-n66bi lugemiseks saab osta poest,
aga marksa odavam on kasutada n6op-
patarei hoidjat. Selleks tuleb vaid vooluallika
+klemmi puudutav metallvedru veidi liihe-
maks ldigata.

Fonoluku avamiseks sobilik adapter
koosneb minu versioonis kahest piikribast.
limselt saaks hakkama ka méne jamedama
halja traadi jupiga.

Loomulikult voib tapselt sama asja kokku
keevitada veidi suurematest aukmontaazi
jaoks moéeldud detailidest, kasutada saaks
isegi makettplaadi jupikest (ja hoiaks luubi
ostmise pealt kokku).

Vigadeta koostatud skeem hakkab kohe
toole,” oli kunagi ajakirja,Radio” hiitidlause.
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Nokia 3310 ekraan,
joodetav!
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See enamasti téene vaide kehtib ka siin.
Igatahes pole antud skeemis mitte midagi
haalestada. Kui toitenupule vajutamisel
pilti ette ei tule, on suure téendosusega
protsessor valesti programmeeritud voi
LCD tihendustes midagi nihu.

Ekraan peab kindlasti olema
Nokia 3310 oma. Nailiselt tapselt
samasugune 3510 naidik todle ei
hakka! Nende kahe ttitibi vahel
saab vahet teha paari lisakom-
ponendi jargi displei kontaktide korval.
3310 pildikummutil on kaks horisontaalselt
paiknevat kondensaatorit, 3510 omal on neid
rohkem ja nad asetsevad vertikaalselt.

Véimalik on ka toiteliiliti viga. Vajutatud
nupu SW1 puhul peab protsessori toiteviigul
(14) olema patarei pinge (umbes 6V). Kui
nii ei ole, on vigane ahel kaes voi on kusagil
lihis.

Sellest, et protsessor on méistuse juures
(6igesti progetud) annab marku toitele
lahedane pinge koival 8.

Kasutamine

Iga asi to6tab paremini, kui ta sisse ltlitada.
Selleks vajutame vasakut nuppu SW1. Kui
koik korras, tekib ekraanile paariks sekundiks
reklaamtekst koos vaba malu mahuga (sal-
vestatud kirjete arv ja maksimaalne kirjete
arv). Natuke hiljem manatakse alumisele
reale menid. Kuna displei ruum on piiratud,
pidin kasutama inglisekeelseid kirjeid.

2 Pane tihele

Arvestades tele- ja muude
reklaamide pdrssivat méju

ajutegevusele, teeme siinkohal
puust ja punaseks alljdrgneva:

M Iima loata voodrast uksest sisenemine on
téendoliselt kriminaalkorras karistatav.
Antud seadet selleks kasutada EI TOHI!

M Seadme skeem ja kood on vabaks kasuta-
miseks GNU litsentsi tingimuste kohaselt.

M Loo alguses mainitud hea tdtkaaslase
Rebase (see on alias, mitte paris nimi)
sonu ei tohi votta temapoolse soovitu-
sena kasutada skeemis PIC-protsessorit.
Otse vastupidi, AVRistina pakuks ta
téendoliselt vélja hoopis Atmega8 - kivi.
Koodi porteerimine AVRile voi monele
muule mikrokontrollerile on suhteliselt
lihtne Ulesanne.

Loodetavasti
emakeele dpetajad
andestavad!

Menduvaliku
aktiveerimiseks tuleb vajutada
nupule, mille kohal vastav kirje asub. Kui
jupstiiki malu on tihi, tekivad tekstid vaid
vasaku ja parema nupu juurde. Esimene neist
RD, lubab meil i-n66pi lugeda. Vajutamisel
tekib kirje sisesta nédp ja jaddakse ootama.
Kui minuti méédumisel keegi ei reageeri,
p6ordub programm tagasi téoekraani juurde.

Surume no6pvdtme vastu lugeja kontakte
(CN1) ja ennéde - ekraanile hiippab nupukese
kood. Tapselt see, mis tema ldikivale teraskor-
pusele pressitud. Koodi voib méllu salvestada
(vajuta nupule SAVE) aga loetut saab ka
ignoreerida (vajuta nupule kirjega ESC).

Kuna maluga on kitsas kdes, ei luba kood
korra juba salvestatud n66bi sifrit uuesti
salvestada. Tuttava votme lugemisel tehakse
operaatorile mérkus (kiri juba olemas n66bi
koodi jarel).

Moistagi on markmikku mugavam kasuta-
da, kui igale salakoodile lisada omaniku nimi.
See peab olema tapselt 8 simboli pikkune.
Tahti saab valida, vajutades noolenuppudele.
Valitu sisestab ENTER. Klahv margiga X kustu-
tab ekslikult sisestatud stimboli.

Sisestamise mugavuse méttes alustatakse
iga kord ligikaudu tahestiku keskel asuvast
k-tahest. Tapitahti antud versioonis ei ole!
Weljamaa werk...

Kood peab sisestatava Ule ise arvet
ja viimase krénksu sisse tippimise jérel
salvestatakse meie ndputdo tulemus toitest
s6ltumatusse EEPROM-méllu protsessori
ranikivises ajus.

Tuttav tibi kolib mujale ja tema i-véti
muutub kehtetuks. Kas kustutada saab? Pole
midagi lihtsamat: vajutame pohiekraanil

i nupule DEL, valime tek-
kinud nimistust tsiki nime
ja vajutame ENTER.
Sama lihtne on ka
fonoluku avamine. Vajutame
klahvile SND, valime 6ige sdbra
nime ja vajutame ENTER. PIC
ootab niitid kérget pingenivood
fonolukust. Kannatust on tal vahe-
voitu, umbes 30 sekundi méddudes
teatatakse liiga kaua ja siirdutakse t66-
ekraanile. Kui aga prose avastab suhtle-
misalti fonoluku, saadab ta koodi viimasele
hetkega. Jargnevalt peaks kostma kldps ja
kaes on hetk ukse liigutamiseks.

Vahel juhtub, et votmed ununevad koju ja
samas rongas tilpnev i-markmik koos nende-
ga. Aga uue tuttava/armsama fonoluku voti
on kaeparast, kas andmeid ei saaks paberile
kirjutada, et siis koodi hiljem sisestada?

Saab ikka! Vali péhiekraanil NEW. Jargnevalt
kuvatakse nime salvestamisega analoogne
ekraan. Erinevus on selles, et niitid oodatakse
n6obilt maha kritseldatud koodi. Programm
arvestab ise, et 6ige kood voib koosneda
vaid numbritest 0...9 ja téhtedest A...F. Samuti
teab ta, et sisestada saab vaid 16 simbolit
(ehk 8 baiti). Kui kodik on edukalt sisestatud,
siirdutakse juba tuttavasse kamraadi nime
sisestamise reziimi — anonlidmseid numbreid
ei eksisteeri!

Felch@staff.ttu.ee
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